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+ Gita a Chieri di 3 h.

+ Gioco conclusivo di Artpolis di 3h
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4 INCONTRI + GITA A CHIERI + GIOCO CONCLUSIVO

ATTREZZATURE CONSIGLIATE: Videoproiette
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Visite Guidate nei principali Musei cittadini

Durata della visita guidata: 1 h e 30




Visite Guidate nelle Residenze Sabaude
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ltinerari nelle abbazie del Piemonte

La Via Francigena
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Gite alla scoperta di meraviglie
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Laboratori itineranti di un giorno




gioco per conoscere e riconoscere i grandi Maestri della Pittura in Italia

Novecento

Neoclassico

Il Barocco

Il Rinasciment®

Il gioco presenta 28 tessere divise a meta per ciascuna epoca pittorica
su cui e raffigurata la meta di un dipinto. Scandito in quattro fasi
prevede:

1°fase/incontro) Il Rinascimento: 28 dipinti di pit tori italiani dal ‘400 al
‘500 (Mantenga, Piero della Francesca, Antonello da Messina, Paolo
Uccello, Botticelli, Leonardo, Michelangelo, Raffaello, Tiziano....);

2° fase/incontro) Il Seicento/Settecento: 28 dipinti di pittori italiani del
‘600 e del ‘700 (Caravaggio, Carracci, Guido Reni, Crespi, Canalettto,
Tintoretto, Bellotto, Guardi, Tiepolo, Panini...);

3°fasel/incontro) L'Ottocento: 28 dipinti di pittori italiani dell’Ottocento
(Hayez, Fattori, Lega, De Nittis, Signorini, Segantini, Pelizza da
Volpedo...);

4° fasel/incontro) Il Novecento: 28 dipinti di pittori italiani del ‘900
(Boccioni, Morandi, Boldini, Carra, De Chirico, Guttuso...);

Il Gioco didattico puo essere realizzato secondo due modalita:

19 Un unico incontro di tre ore con la classe in c ui le epoche pittoriche
rappresentate sulle tessere di gioco verranno ripetute in quatto fasi
stimolando lo spirito d’osservazione e facendo riconoscere i dipinti
ricomponendoli

29 Un Torneo scandito in quattro incontri di tre o re ciascuno intitolati:
Domino Art Rinascimento, Domino Art Barocco, Domino Art
Neoclassico, Domino Art Novecento accompagnati da proiezioni video
sui dipinti trattati




Progeti didatici curai dalla Barburin Sn.C.
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